
Spielanleitung

 Wer  
gewinnt den 
Hauspokal?

otter- ans



Wer weiß am meisten über die Zauberschule 
und kann alle magischen Rätsel lösen? Bei die-
sem Spiel ist aber nicht nur Wissen und Knobelei 
gefragt, denn beim DIY-Quidditch und rasanten 
Besenflug-Wettbewerb kommt es zudem auf 
Schnelligkeit und Geschick an. Welches Team 
am Ende insgesamt überzeugt, gewinnt den 
ehrwürdigen Hauspokal. 

Dieses abwechslungsreiche Kartenspiel sorgt für 
jede Menge Spielspaß – zu zweit oder als lustiges 
Partyspiel für die ultimative Zauberparty.

Partyspass fur  
Potter-Fans

Wer ist ein echter  
Potter-Fan und kennt  
sich am besten in der  

Zauberwelt aus?



Spielkarten

34 Quizfragen

15 Rätsel 15 Aktivitäten, DIYs  
und Spielideen



Bei der Anzahl der Mitspielenden seid ihr flexibel: 
Bei einer größeren Gruppe werden vier gleich 
große Häuserteams gebildet, die gegeneinander 
antreten. Nutzt dafür die Aktionskarte „Der spre-
chende Hut zum Naschen“ oder zählt einfach 
durch. Wenn ihr nur zu zweit spielt, bieten sich 
vor allem die Quizfragen und Rätsel an.

Anzahl der  
Spielenden



Für die Aktivitäten, DIYs und Spielideen bedarf 
es etwas Vorbereitung. Einige der Spiele können 
zum Beispiel auch draußen gespielt werden. 
Schaut euch die Karten vorher an und bereitet 
alles Notwendige vor und stellt die Materialien 
bereit.

Neben lustigen Partyspielen findet ihr auch ei-
nige Dekoideen, mit denen ihr die Party in eine 
magische Welt verwandeln könnt. Außerdem 
gibt es einfache Rezepte für zauberhafte Snacks 
und Getränke.

Die QR-Codes auf den Karten führen euch zu 
zusätzlichen Materialien, die ihr unter Down-
loads herunterladen und ausdrucken könnt.

Spielvorbereitung



Wählt alle Aktionskarten, die ihr vorbereitet habt 
und für die alle Materialien vorhanden sind, aus 
und mischt sie mit den Quiz- und Rätselkarten. 
Legt den Kartenstapel bereit.

Ihr zieht reihum im Uhrzeigersinn eine Karte 
vom Stapel. Es beginnt, wer zuletzt einen Harry-
Potter-Film gesehen hat. Die Person, die gezo-
gen hat, liest die Frage vor oder erklärt das Spiel. 

Die Häuserteams treten nun gegeneinander an: 
Bei Fragen und Rätseln dürfen alle außer der Per-
son, die liest, antworten. Bei jeder richtig beant-
worteten Frage, jedem am schnellsten gelösten 
Rätsel und jedem gewonnenen Spiel bekommt 
ihr die Karte. Ihr dürft euch auch im Team bera-
ten. Wer falsch antwortet, darf bei der Karte nicht 
mehr antworten. Das gilt auch für die anderen 
im gleichen Team. Wer am Ende die meisten 
Karten gesammelt hat, gewinnt den Hauspokal.

Viel Spass beim RAtseln,  
Spielen und Basteln!

Los geht
,
s



Kartenspiel:  
Das inoffizielle Quiz  

für Harry Potter-Fans

GTIN 4260478342149

Noch mehr Spiele fur 
Potter-Fans

Kartenspiel:  
Die ultimative Partyspielbox 

für Harry Potter-Fans

GTIN 4260478342552
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