


Du liebst Harry Potter und seine zauberhafte
Welt, hast die Blicher verschlungen oder einen
Film-Marathon erfolgreich bestritten? Dann
ist dieses Kartenspiel wie far dich gemacht!
Du kennst dich also in der Zauberwelt aus.

Doch schaffst du es auch, drei passende Be-
griffe zu einer Kategorie in nur neun Se-
kunden zu nennen?
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Spiel-

vorberecilung

Bestimmt zuerst, mit wie vielen Karten ihr
spielen mdchtet. Je nachdem, ob ihr viele oder
wenig Karten nehmt, kann es sich um eine
kurze oder lange Spielpartie handeln. Die
Kartenanzahl soll durch die Personenanzahl
teilbar sein, das heiBt bei vier Personen zum
Beispiel 32 Karten, damit jede™r acht Karten
beantworten kann und damit gleich oft an der
Reihe ist.

Mischt die Spielkarten und legt sie als Stapel
in eure Mitte, die dbrigen Karten kénnt ihr zur
Seite legen. Wer zuletzt einen Band der Harry-
Potter-Reihe gelesen hat, darf beginnen.
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Spielablaul

Stellt einen Timer mit neun Sekunden. Die
Person links neben der beginnenden Person
zieht eine Karte und liest den Text auf der
verdeckten Seite vor, danach startet sie den
Timer. Jede Karte beginnt mit ,Nenne drei..”,
die Person muss also drei Begriffe dieser
Kategorie nennen, zum Beispiel .Nenne drei
Jahreszeiten®, dann wadre eine richtige Ant-
wort: Frihling, Sommer, Winter.” Natirlich
beziehen sich alle Kategorien in diesem Spiel
auf die Zauberwelt rund um Harry Potter.
Wenn die Person in neun Sekunden drei
passende Begriffe nennt, bekommt sie die
Karte. Wenn dies nicht gelingt, dann wird die
Karte weggelegt. Die ndchste Person im Uhr-
zeigersinn ist an der Reihe.



Ist jemand der Meinung, dass eine der Ant-
worten falsch ist oder nicht passt, missen
alle auBer der antwortenden Person dartber
abstimmen, ob sie die Antwort akzeptieren.
Dabei entscheidet die Mehrheit.

ACHTUNG: Steht auf einer Karte ausdricklich
die mannliche oder weibliche Form, dann ist
auch nur die Personengruppe gemeint, zum
Beispiel ,Zauberer”. —~

VARIANTE: IN EINER GRUPPEk} \(1/

Ihr kénnt das Spiel auch in Gruppen spielen,
dafur bildet ihr erst mal etwa gleich groBe
Gruppen. Das Spielprinzip bleibt gleich. Eine
Person aus der anderen Gruppe liest die Karte
vor und startet den Timer mit neun Sekunden.
Bei einer GruppengréBe ab vier Personen
reduziert sich die Zeit auf finf Sekunden.

Dann seid ihr als Gruppe gefragt, bei der Ant-
wort darf jede*r aus der Gruppe einfach die
Begriffe hineinrufen. Bei drei richtigen Be-
griffen gewinnt die Gruppe diese Karte.



Ziel des Spiels
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Ihr spielt so lange, bis euer Kartenstapel zu
Ende ist. Wer die meisten Karten gesammelt
hat, gewinnt das Spiel.

Wenn mehrere Personen oder Gruppen die
gleiche Kartenanzahl haben, kommt es zu einem
Stechen. Es wird eine neue Karte gezogen und
wer am schnellsten drei passende Begriffe
nennt, gewinnt das Spiel.

Nach dem Spiel dreht ihr die Karten, mit denen
ihr gespielt habt, um, damit ihr bei der
ndchsten Partie die Kategorien auf der anderen
Kartenseite beantworten kénnt.



Noe.h mehr

Nenne drei — schon vorbei! e
... fiir Teens! % m R
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